Ada, la reina de los ntimeros

Matemiticas, Historia

Todo el mundo dispone de un talento, solo hay que descubrirlo. Para la mayoria de los nifios, las
matemadticas son la asignatura que menos les gusta, pero a Ada le encantaban las matemdticas
y el pensamiento légico; gracias a su entusiasmo por los nimeros y los célculos, acabé...

Hace mucho tiempo, en un pequeno pueblo inglés vivia una nina. Todos la
llamaban Ada. Como a todos los nifios, le encantaba jugar. Sin embargo,
Ada no era como el resto de las nifias de su edad. No solia jugar con
mufiecas, y tampoco le hacia ninguna gracia correr detrds de sus amigos.
Preferia deambular, contando toda emocionada cualquier cosa que se le
ocurria. Uno, dos, tres, cuatro, cinco... Cuantas hojas hay en el arbol, el
numero de pasos que habia dado desde su casa hasta el colegio, o cudntos
caramelos caben en el tarro de cristal en casa de la tia Betty. Queria llevar la
cuenta exacta de todo, y para asegurarse que no se le olvidaba nada, anotaba
todos sus calculos en su cuaderno. En resumen, contar era lo que mas le
gustaba.

Un dia, Ada se puso muy enferma. No podia caminar, porque la grave
enfermedad le habia quitado casi todas sus fuerzas. Se queddé guardando
cama durante varios dias, contemplando por la ventana las bandadas de
cornejas que revoloteaban alegremente en el cielo.

—Oh, queridos cuervos, qué libres sois, podéis volar a donde os plazca
—suspird tristemente Ada. De pronto tuvo una idea. ;Y si yo también
pudiera volar? Ahora mis piernas no me pueden llevar a ninguna parte, pero
si tuviera alas podria volar sobre nuestra calle. Podria volar al colegio o a
casa de la tia Betty. No esperé ni un momento mads, agarré su cuaderno y se
puso a calcular. Como era muy buena en matemadticas, pudo calcular
fAcilmente qué tipo de alas necesitaria para que la mantuvieran en el aire y
de qué material deberian estar hechas: de papel, de madera, incluso de
alambre y recubiertas de plumas.

—JQué aspecto tendria si tuviera alas? Creo que las de madera no me
quedarian bien. Ademads, pesan demasiado. Pero las de plumon, esas si que
me gustarian. Serian como las de las amigas cornejas, o tal vez, me
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favorecerian atin mas —reflexionaba en voz alta, anadiendo dibujos en el
cuaderno al lado de sus cdlculos, haciéndolo realmente insélito y
convirtiéndolo en una obra de arte.

Asi pasaba Ada los dias que tenia que permanecer en cama. Sabia muy bien
que si solo pensara en lo aburrido que era el tratamiento, el tiempo pasaria
alin mas despacio. Menos mal que podia hacer cuentas mientras se estaba
recuperando. A menudo sofiaba con volar por encima de toda Inglaterra, e
incluso mucho maéas lejos. Y, por supuesto, no se olvidaba de contar
cuidadosamente las distancias de todos los viajes que le venian a la mente.

Cuando Ada se recuperdé de su enfermedad y sus piernas volvieron a
obedecerla, no tardé mucho y se olvidé de las alas que tanto habia anhelado.
Ya podia correr y contar todo lo que tenia a su alrededor como antes de la
enfermedad.

—Me pregunto cuanta agua cabri en nuestro estanque —lanzé un guijarro
al agua y mientras las suaves ondas se iban acercando a la orilla, 1a pequena
Ada pensaba en la solucién de un nuevo problema matematico. Cuando lo
resolvié y consiguié la respuesta a su pregunta, se planteé otro nuevo,
seguido de otro y otro y otro...

Pasaron los afnos y nuestra pequefia matemdtica se convirtié en una
jovencita. La aritmética bdsica ya no le divertia, porque descubrié todo un
mundo nuevo que puede esconderse detras de los nimeros. ;Y si gracias a
los nimeros pudieran funcionar las maquinas, se pudieran hacer cosas
interesantes o hasta ayudar a las personas? ;Podrian servir las matematicas
como un lenguaje con el que comunicarnos con madaquinas y aparatos
diversos? Ada seguia anotando cuidadosamente todas sus ideas en su
cuaderno y los inventores de todo tipo de mdaquinas la invitaban a sus
talleres, donde las maquinas mecdanicas realizaban calculos complejos. La
joven Ada les ayudaba a mejorar sus inventos y donde otros sélo veian
numeros ordinarios, ella veia funciones que las maquinas de los inventores
podrian realizar con una disposicién de ntimeros adecuada. Por ejemplo,
cuando sustituia los nimeros 198319 por notas musicales, la maquina tocaba
una hermosa melodia. O cuando los ntimeros se alineaban y formaron la
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combinacién 47590275, sonaba una cancién. Era algo sin precedentes en
aquella época. En otras ocasiones, con la disposicién correcta de los
numeros, las grandes maquinas de tejer podian tejer telas con patrones
maravillosos. Gracias a Ada, las aburridas e impopulares matematicas se
convirtieron en una ciencia capaz de dar vida, literalmente, a pequefias y
grandes maquinas, proporciondndoles todo tipo de funciones ttiles que nos
ayudan dia a dia.

Quiza un dia td también des con una secuencia de nimeros que dote a tu
ordenador de una nueva e importante funcién y que luego pueda ayudar a
muchas personas en todo el mundo. Todo lo que tienes que hacer es creer en
tus suefios y seguir adelante, porque como puedes ver en esta historia,
nuestra querida Ada era solo una nifia con una gran imaginacién al
principio, pero al final cambié el mundo entero.

*h%

Nuestra pequena gran heroina Ada no es solo un personaje de cuento. Esta
historia estd inspirada en hechos reales. La condesa Ada Lovelace fue hija de
la matemadtica Anna Isabella Milbanke, conocida como Lady Byron, y del
célebre poeta Lord Byron. La sensibilidad artistica heredada de su padre se
combind con las matemadticas, dando lugar al término “ciencia poética”. Se
cree que Ada fue la primera persona en inventar un programa informatico.
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